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たんして ふ みホ よご 

画孤丽薦誦 ♦端子部に手で触れたり、水にめ5したりして、巧さないようにして 

こしよラ げんいん 

ください。故障の原因になりまず。 

ちム、みつをき きよくたん おんどいうけんか しよう ほかん つよ 

参精密な器ですので、極端な温度条件下での使用や保管および強い 

ぜったい ぶんかい 

ショックをさけてください。また、絶対に分解しないでください。 
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Cybernetic Organism ， のな術黄肋こより、義扬と食接の諸含が奇能となりぶ、人に代 
わって巧々な作業をおこなう夕<のヴイボーグがを5れるよ5になった。お造巧術は曰々進を 

0いのう こうし<5 とひと〇と 巧いびつ ♦た 

し、ヴイボーグの性能の向上に伴い人々の生巧は登かになっていった。 

しかしその一方で、新たな巧ががちき始めていた。 旧タイプとなったヴイボー^|||^が、 巧い 
巧もないまま、巧のジャンク屋に巧まれるようになったのである。 W 

そしてここに、巧棄寸前のヴイボーグをお巧し、巧6でレースをおこなう巧たなお楽が生まれ 
た。 

アイテムを獲得しなび6分皮したコースを進み、最巧ルートを見つ はさ フィニッシュラインま 
でのタイムを規ラレースがそれでおる。コースには巧々なパーツび»15ば0、そのパーツで彼 
6をチューンナップしてレースま用のマシンとして進化させることち巧能。レースには3化の 
チームで#加し、るコースに巧したヴイボーグを進んで持問に挑む。 

N 

ilk 妃分となるか、奠おとして盾藥ちをびるか。貪えないお•良尚とのレース。 

進 ばれた3化のヴイボーグチームを、人々はひそかにこう巧んだ、 r バッファー:? 

》1 Cybernetic Organism / サイボーグのお這巧術。身体能力を飛躍的に向上させる。 

夕2ただし、人間に巧ずる改造手術は禁止されている。 -仁 
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ここに巧かずるサイボーグは s 本となるノーマルタイプ。 
コース王にを5ばった巧々なパーツで教5をチユーンナップ 
し、レース再用のマシンとして進化させることびでをる。 


siMBA/LiaiM ry^Pf ( ライオン ) 


ジャンプカ、パワー、スピ ーK 耐义巧、ともにバランスの巧 


れた平均的なサイボーグ。 

ジャンプ為く 



ダ メージ 5回：ゲームオーバー 








I づク)化 リ:■•▼化 

菲舊じ程崖で、ジャンプ占の戒産おは接讀。ただし、パヮーが少 
ないため巧き巧の巧巧には多少時間がかかる。また、耐久巧も 
ほく、4回のタメージでゲームオーバーとなる。 


スピード 


攻»4回：巧れるブ□ックを巧巧(スライディングキック時は4回) 
ダ メージ 4回： ゲームオーバー 


ジャンプ策く 







BOMA/RHIIMaCEROS TTPf けィ） 


重量級サイボー义ジャンプの巧巧がは巧めだが底巧れ 
めパワーを持ち、巧き巧の巧なもあっという間。耐义巧も 
高く、少々のタメージではゲームオーバーにならない。 


ジャンプカ 


攻お2回:壊れるブロックを巧巧(スライテ V ンクキック時は4回) 
タメー ジ6 回:ゲームオーバー 








Y ポタン 1 
Y ポタン 4 




Y ポタン 2 



※本体の巧作については、ワンダースワン本体の「取巧扰巧含」をごおください。 

《 Y ボタン3と Y ボタン4を巧しっぱなしにしながら巧巧スイッチを ON じすると、パックアップデータ 
が全てクリアされます。画面には 「DATA CLEAR 」 がま示されます。 

※使用するアイテムによって巧作方法はまなります。 



















■ジャンプ 

A ボタンをみす時間によってジャンプの慧さが爹 

ク ♦しホみ しょう なだい _ 

化。巧<押すと小ジャンス長巧しで大ジャンプと 
なります。 


影； 


聲 i 


■チェンジ 

巧めサイボーグはノーマルの巧態でいます。 B ボタン 
を巧すと「アイテム1」装がに、もう一ち B ボタンを巧 
すと「アイテム2」装備にチェンジし、さらに B ボタンを 
押すと「ノーマル」に戻ります。アイテム1、アイテム2の 
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防謹達 


1 誦議圆闊！ 


厢番は、アイテムセレクト画面でアイテムを選んだ巧となります。 


■スライデイング 

スライデイングはノーマルの巧おでのみおこなうことが 
できます。ジャンプ中または巧下中に X ボタン3を巧し 
っぱなしじすると、着化した巧にスライディングをはじ 
め、一定巧がスライディングをおこないます。 


wmm 




巧い巧巧をぶったり、巧れるブロックを巧から巧したり、水上をスライテ V ングすることも可能です。 






































ワンダースワン本がにい《ッファーズエボリューシヨン」の力ートリッジを I 
しくセットし、更巧を ON にすると才ープニングデモがはじまり、挺ぃてタイ 
トル画面があらわれます。 

※才ープニングデモは START ボタンまたは A ボタンでスキップすることが 
できます。 



なんた< 

モード選が 

X ボタン2、4でモードを进び、 START ボタンまたは A ボタンで決定します。 
はじめてプレイする時は 「 ENDURO 」 のみ进ベます。 

ENDURO 一 P 17 を巧 

3つのエリアに分かれた長距離コースを、獲得したアイテムを巧い、いか 
に早 < フィニッシュできるか城う長巧が財义モードです。 

S . S . 一 P 26 を巧 

ENDURO モードでクリアしたコースのスペシャルステージに挑がすること 
ができます。コース上に点在する巧すべてをいかに早く倒すことができる 
かを規うモードです。 ENDURO モードをひとつもクリアしていないと進ぶ 
ことができま甘ん。 












RECORD 

X ボタン1、 3 で 「 enduro 」「 s . s 」& Mo '、 ^^>コースのこれまでのレコ 
—ドタイムを見ることができます。 


■ ENDURO RECORDS 

「 ENDURO 」 を进ぶとステーン/コース選択画面があらわれます。見 
たいコースを選びミ央定すると、レコード画面が表示され、ベスト5の 
タイムが表示されま末 X ボタン1、3でステージ/コースの巧ちをお 
こなうことができ、また X ボタン2、4で BEST タイム時の装おアイテム 
を巧ますることもできます（タイプは LION のみです)。 



■ S . S . RECORDS 

rs.s 」 を選ぶとレコード画面がま示され、各ステージごとの S . S ベス 
トタイムが表示されます。 X ボタン1、3でステージの変まをおこなうこ 


とがでぎます。 


WonderGate 一別巧を照 ^ 

ウンダースワンに携帯■お- PHS を接巧し、インターネットにアクセスしん • 
て自己のベストタイムを公》することができをホ- : 一*:む^ 













ステージ / コース選が 

はじ 公に、 これからプレイするステージとコ■^スを S びます。この 画® ではが々な情巧を海ることができま 
す。巧めは A 、 B 、 C の3ステージからしか进ベません。 X ボタン1、3でステージを、 X ボタン2、4でコース 
を選択、 START ボタンまたは A ボタンてホ定します B ボタンでキャンセルすることができます。 

※「ミぶ」モードは 「 ENDURO 」 モードでクリアしたステーン'しか通ぶことができません。 

※すでにクリアしたコースは何度でるプレイすることもできます。 

※ム、 B 、 C の各コース、れ口ースをクリアすると D 、 E 、 F のステージを进ベるようじなります。 

STAGE ステージを BEST 現在までの最高タイム 



ITEM 

アイテム獲巧ホ示^ド18参巧 
コース 上に点在するアイテム 
ボールすベてを取って フイニツ 
シユすると了イテムを獲语する 
ことができます。アイテムを獲 
得巧みの場合 GET ま示となります。 


前回チャレンジした最巧の夕 
イム(モードを巧えたり、巧巧を 
OFF じするとおれしまいます。） 




ミ茲请づ.、立’益 


ぶか: ぶ ，; ‘: 

忌辨 V ぶ 


DASH 

»<と <ひ4クし * ん1、 

ダッシュアイテム獲得ま示一 P21 を巧 
タッシュアイテムは各コースに 

こ fAf い ク <と< >*んん 

3旧ずつ存在し、獲得した巧分のタッシ 
ュアイテムがここじま示されます。 

クミえぶ苗44 yf 皆4ぶ 

がぶ:ぶ著/嫌鲜 










コースイメージ 

プレイするコースを選んでミ央定するとコースイメージが表示されます。コースの起伏や分巧の巧巧を 
見ることがでさます。 



チェックポイント：途中おあタイムが表示されるチェックポイント 

ひとつのコースは3つのエリアに分かれており、チェックポイントはそのエリアとエリアを結ぶ化点です。 


コースイメーンはプレイ中の Y ボタン4叉は、ポーズ画面で A ボタンを巧しても見ることができます。 
その巧、現在位《も表示されます。現な位 a は◎で表示されます。 

。,， t 現在位* 

※コースイメージは 「 S.S 」 モードではる示されません。 








ノーマルタイプちが 

藻に、プレイするノーマルタイプを基びます。画面左から SHAGA / 
HAWK TYPE 、 SIMBA/LION TYPE 、 BOMA/RHINOCEROS 
TYPE となります。 X ボタン2、 4 でガレージを S ぶとガレージのシャツター 
が閒き、¥のサイボーグがあらわれます。 A ボタンでみ定します。 



クシポイシ粉 f イス 


Weight SHAGA < SIMBA<BOMA 

ノ- マルタ イプのを量は、ジャンプ時の巧距なや巧手から タメー ジを受けた席の麻义力、 
また巧れるブロックを巧巧するパワーに格差があらわれます。 

SHAGA / 巧距巧は長いがパワ-•財久力が劣る。 

SIMBA / 巧巧が-パワ…財久力ともにバランスが取れている。 

BOMA / 巧担おは巧いがパワー.財义力が H れている。 
















なんた < 

アイテム 

アイテムを獲得していれば、コース上に2つまで持ち込むことができます。 



選がしたノーマルタイプ 


獲巧したアイテム - 

アイテムを獲;导していないステ 
—ジ/コースはシャツターが巧 
まっています 


選が中のアイテム 


X ボタンでアイテムを選択し、 START ボタンまたは A ボタンを巧すと、遇 
んだアイテムが画面上段の ITEM SELECT じま示されます。アイテムを 2 
つ選びおわると、画面右側に 「0 K !」 マークが点泌します。 A ボタンで 
决差します。 

||備なし = N 0 ITEM を進ぶこともできます。その巧は、 X ボタン 1 で进択 
画面を一を上まで上げ 「 N 0 ITEM 」 を選んで決定します。また、 シャツ タ 
-ゃアイテムセレクト巧の巧白でも 「 N 0 ITEM 」 となります。 






















アイテムを S ぶ瓶をじよってチ:!:ンジの在若がをわります。 


参ノーマルーアイテム1ーアイテム2 

B ボタンを巧すなじ、上なの巧にチェンジします。 


♦ノーマルー NO ITEM 一 NO ITEM 

B ボタンを巧してもノーマルのままとなります。 




♦ノーマルーアイテム1 一 NO ITEM 

B ボタンを巧すとアイテム1に、もう一巧押すとノーマルにちります 


♦ノ ー7 ルー NO ITEM ーアイテム2 

B ボタンを巧すとアイテム2じ、もう一巧巧すとノーマルに戻ります 


巧反の巧なでな 


ダッシュアイテムをすべて集めると、スピードが向上する 「ダッ 
シュスーツ 」 を装備できるようになります巧しくは P 21 参巧。 
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gp BJUl も w。— 

アイテムを選択し疼わると、いよいよゲームスタート。 

スタートデモに魚き、スタート台がみらわれます。 

※スタートデモな了までに B ボタンを押す t ひとつ前のアイテム選が函面じちることができます。 


ENDURO モードは3つのエリアに分かれており、をエリア間にはそれぞ 
れチェックポイントがあります。このふたつのチェックポイントを巧過し、ア 
イテムを上手<巧い、いかに早<フィニッシュできるかを競います。スタート 
時、チェックポイント通過時、フィニッシュ時には、その時点のタイムが表 
示されます。 

※チェックポイントは2階 建 てじなっている巧もあります。 



コース パリア 

コースは基本的に壁や天并で囲まれていますがそれがない部分にはコ 
-スバリアが巧られています。これはサイホーグのコースアウトを防ぐガー 
ドレールのようなもので、 サイホーグたちはこれを巧えることはできません。 
コースバリアにおれてもタメージは受けませんがアイテム装備中はその 
装備がおおされてしまいます。 
























アイテムボールと IJ ペアボール 


アイテムボールは全部で10旧あり、触れれば獲得することができます。 
それぞれに1から10までのを号がふられていますがを号巧に取る'ぶま 
はありません。 


START ボタンを巧してあらわれるポーズ画面で獲得したアイテムボー 
ルのを号を巧譲することができます。 



すべてのアイテムボールを獲得して フィニッシュ すると、その コース の巧 
身アイテムを獲得することができます。 

1旧でも取り忘れてフィニッシュしてしまうと、アイテムボールは コース 上 
の元の位»に巧ってしま L けす。 

















pj ク叙ポ讀讀け婦 泰、; 


獲得したアイテムは、ゲームスタート前のアイテム選が画面で選んで使うことができま 
す。アイテムは、どの コース でも巧うことができますが； コース やアイテムによってはあま 
り有がに使えない巧合もあります。 コース とアイテムを良く考えて使いましょう。一 P 28 


リペアボール 

獲得巧アイテムボールは、リペアボールに巧身します。タメージを受け 
た際に、このリペアボールに触れるとタメージを回復することができま 
す。 

アイテム獲得巧みのコースに巧度挑’戟するおも、アイテムボールはす 
ベてリペアホールに巧身しています。 
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コース上の度害巧 

じょう さ*ざ* しょうザいふつ て8 そんだい 

コース上には様々な障害あやがが存在します。 


〇 巧れるブロック 

上から巧みつけるか、スライテ V ングキックで巧すことのできるブロックで 
す。苗みつけて壊せる回数はサイボーグのタイプじよって異なりますが 
スライディングキックはどのタイプも巧すのに4回かかります。 

一 P 5 〜7参照 


貢のような形をしたもの、道しるべのようなおのものがあり、サイボーグ 
はがに触れると、その位置によって4つの方向に弾かれます。その席、 
サイボーグはタメージを受けません。 

※弾かれる方向に里や床、天井などがあると弾かれ方が奕化します。 

茲は、もれた接境から点該をはじめ、そのを疑赛します。この《堯じ会 
き込まれるとダメージとなります。 



囚 







ダメージについて 

おの 爆巧に会き 么 まれたり、 おの 挺おする話に当たる とダメージを 妾 
けます。タメージを受けるとサイボーグのかはシヨートし、アイテム装備中 
はその装おが 巧な されてしまいます。タメージが重なると、シヨートの巧 
巧が巧くなりま t 

タメージが蓄巧すると、サイボーグは走行不能となり、ゲームオーパーと 
なります。ゲームオーバーになるまでのタメージ回数は、サイボーグの夕 
イプによってまなります。 

Armor SHAGA :4回< SIMBA :5回< BOMA :6回 

ダッシュアイテム 

各コース上にはダッシュアイテムが存在します。ダッシュアイテムは各コ 
-スに3巧ずつ全巧で54旧あり、すべてを獲得すると巧巧スピードが巧 
g 的にアップするダッシュスーツを装巧できるようになります。 

※ダッシュアイテムは、3旧全てをらずにフィニッシュしても記なとして残ります。 
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せ c ん 

ポース巧面 

ゲーム中に START ボタンを巧すと、ポーズ画面があらわれます。ポーズ画面には巧々な情巧が表 
示されています。 


ステージ若 


コースま宫 


か < と <し< う U ‘‘ 


アイテム獲得情巧! 


現時点のアイテム 
パーツ情巧 


ベストタイム 


ポーズ画面で B ボタンを巧すと右のような画面じなります。 
EXIT : A ボタンでステージ/コース进択画面にちります。 
RETRY : B ボタンでそのコースのスタートみ某に貨ります。 
GAME : START ボタンで中巧したゲームにちります。 


ポーズ画面で A ボタンを押すと右のようなコースイメージ画面じなりま 


す。現を位#が◎でま示されます。 


現在位置 


怒^^®をな^^^^^ 


ぶ■去\を〜：ぶ皆ぶ症皆占 















フイニッ 

フィニッシュ執こ堯るとフィニッシュとなります。 


フィニッシュ建、リザルト画面が表示されます。すべてのアイテムボール 
を獲巧してフィニッシュすると、変身アイテム獲得デモが始まります。 


その後、クリアタイム TOPS 画面があらわれます。画面左下にはクリア 
タイムのクラスがメタル表示され、その時のテクニックが％で表示され 
ます。 


この時、 X ボタン2または X ボタン4を巧すと、クラスメタル表示巧分に 
その コース で使用したアイテムがま示されます。 













クラス 

クリアタイム TOPS 画面にま示されるクラスメタルま示は、コースをクリアしたタイムによって獲巧でき 
るメダルが巧わります。 

GOLD :1分9巧99な内 
SILVER :1分29巧99な内 
BRONZE :1サ49巧99な内 

※タイムは9'59"99まで巧示します。それを越えると一'—— " ——となります。 

★これな上のタイムでゴールすればさらにすごいが号が… 

テクニック 

テクニックはクリアタイムとタメージ回巧で打算されます。クリアタイム1分が100%で、さらにタメージ1 
回じつき1%引かれます。 







ビギナーズデモ 


全 コース アイテム巧得後、次に コース をクリアする t その コース のタッシ 
ュアイテム獲得方法、アイテムの巧い方、ちょっとしたテクニックなどを巧 
介するビギナースデモを見ることができます。 



全アイテム及びダッシュスーツを獲得し 、 SILVER MEDAL を獲得すれ 
ば 、 GOLD MEDAL のクラスデモがというように、をコースで SILVER 
MEDAL な上を獲得する t そのひとつ上のクラスデモを見ることができ 
るようになります。 







S.S •モード 々 J 


ENDURO モードでクリアした各コースのスペシャルステージじ挑戦する 
ことができます，コース上に点在するすべての®を、いかじ早く倒せるか 
を城うモードです ENDURO モード最ほ1コースをクリアしていないと選 
ぶことができません。 



ENDURO モード同が、ステージとコース、 ノーマル タイプ 、アイテムを選択 
してゲームを始めます。 S . S . 表示のあるコースを選ぶことができます。この 
巧、コースイメーンは表示されません。 


S.S •モードスタート 

S . S . モードにはスタート台とフィニッシュ台がありません。コース上の任意の巧巧でカプセルがまリれ、 
コース内のすべてのがを巧すとフィニッシュボールがあらわれます。このフィニッシュボールに触れれば 
コースクリア、フィニッシュとなります。 


m 

鱗 

1 


叙 j 鱗; 

















s.s. モードにはアイテムホールやタッシユアイテムはもちろん、リペアボー 
ルもありません， 

画面下には残りのおの数 （ ENEMY ) とお過時間 ( TIME ) が表示されま 
す。 

※タイムはが 59" 99まで表示します。 


c’.jT • 了 . rw .JP げ v.r" 

iMM 




ゲーム‘みこ START ボタンを巧すと、 ENDURO モード同♦まポーズ画面が 
あらわれますポーズ画面には巧々な巧巧が表示されています S . S . モ 
-ドのポーズ画面には、 コー スイ メージ は表示されません。 


フィニッシュすると、 ENDURO モード同♦まリザルト画面があらわれます 
S . S . モードのポーズ画面には、クリアタイム TOPS 画面は巧示され中べ 
ストタイムだけが表示されます 

















アイテム紹介 


A -1 コース= 


€ 


タイヤ 

陸上での走巧スピードがアップするアイテムでた 
X ボタン2、4で移動、 A ボタンでジャンプ。 


A -2〕ー ス= 


率 


グライダー 

滑巧巧行がおこなえるグライダー。 スピードがアップするが 、水中の巧助はて 
きません。壁や巧に当たると変身がおけてしまいます。 

X ボタン1で少し上昇、 X ボタン3でき巧下。 


A -3 II — ス= 


キヤタピラ 

居上と同じスピードで水中をま行し、巧れるブロックを巧から巧すことができ 
ます。 

X ボタン2、4て巧の、 A ボタンでジャンプ。 


曰- 1 コース=ポート 

水中から巧き上がり、水上を走れます。水上の走行スピードが戒巧的にァッ 
づ、 A ボタンですばや<水中から巧き上がります。 

X ボタン2、4で巧な、 A ボタンでジャンプ。 

ぶぞ :ぶパ.ぶが* ‘.;* ,户 


















B-23 —ス = フィッシュ 

水中を自もこ塞むことができます。 A ボタンですばやく建き±がります。Xボタン 
1、2、3、4で水中な助、 A ボタンでジャンプ 

B-3 コース =ミサイル 

巧動はできませんが、その場でミサイルを5発、上•左右がめへ自助的に 
巧がします。変身を自動的に発射。 


圍 


C-1 コース=シールド 

走行スピードはアップしませんが盾を装備、が及び巧のを»を防ぎます。X 
ボタン2、4で巧動、Xボタン1で盾を上、Xボタン3でしやがみ、 A ボタンでジヤ 
ンス 

C-2 コース=ポード 

な力がないため度上ではほとんど巧助できませんが下り巧でなスピードがで 
ます。 A ボタンでジヤンス 


m 


m 


C-3 トス= 




ヘリコプター 

空中を自由に進むことができます。 

Xボタン1、2、3、4て空中な巧、 

※〇、 E、F のをステージにはさらに巧がなアイテムも！！ 




里 














A ステージ 

ま造巧の¥を差るスタジアムステーン。巧な.中級レベルのステーンです。 



己ステージ 

巧や巧など®かな自然あふれる孤鳥を走る長距がステージです 


C ステージ 

巧や氷河など大自おの 脅 巧が待ち 巧え る 》 巧ステージ。串には巧篇が 
巻きちこる 巧 巧も… 

※〇、 E 、 F ステージは A 、 B 、 C の逆走ステージ、また違ったコースち巧が楽しめます 
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バンダイ ゲームステー シ 


二のソフトの離にっし、てのごは、 03-3847-5090 

うけつけじかんけつ «んようびし ♦< じつのぞ じじ ヒ ♦ 

_ [き付時問/月〜を 巧 日（祝日を除く）10時〜16時]にお巧い合わせください。 

参電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにしてください。 

♦受付時間ソかの 巧 話はおさけください。 

参ま京23区]^:/かの方は、巿か局番 （03) をおをれのないようにしてください。- 

{か貢い上げのか客なぺ} 商品じついてお気づきの点がございましたら、おぎな相談センターまでお問 
い合わせください。住所、電話番号、保護者の方とお子なのお名前•お年も化ずお知らせください。 


台ま区拘お 1-4-10 干11 1-8081 巧 03-3847-6666 

♦電話受付時間月〜を巧日(祝日を除く）10時〜16時 
♦電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにごを意くださし、。 


おことわり 


しパひん •サ< «い liKltK «•う、、 

なおの企画、生をには万全のを意をはらってわり 
ますが、ソフトの内容がが常に宙巧なために、プ 

じょろ よ 0 つごろ U つけ A iT 

ログラム上、予期できない不巧合が発見される巧 
合がネえられます。万一、换動作等ををこすよう 
な 巧 合がございましたら、相鼓センターまでご一 
茜ください。 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED. 

本品は日本国内だけの販売およびイま用とし、 
また商業目的の賃貸は禁止されています。 


Q みび 山 ondenS … an 、 つ！/巧-スツ 1/は 

株が会社バンダイの登がを巧です。 











